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С. Черемхово

I. Пояснительная записка
          Рабочая программа учебного курса внеурочной деятельности «Урок цифры» разработана в соответствии с требованиями: федерального закона от 29.12.2012 № 273 «Об образовании в Российской Федерации»; приказа Министерства просвещения от 31.05.2021 № 286 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования»; методических рекомендаций по уточнению понятия и содержания внеурочной деятельности в рамках реализации основных общеобразовательных программ, в том числе в части проектной деятельности, направленных письмом Минобрнауки от 18.08.2017 № 09-1672;  стратегии развития воспитания в 
Российской Федерации на период до 2025 года, утвержденной распоряжением Правительства от 29.05.2015 № 996-р;  СП 2.4.3648-20; СанПиН 1.2.3685-21.

 На реализацию программы отводится 34 часа, по 1 часу в неделю в каждом классе (7 класс – 34 часа, 8 класс –34 часа). 
Цель программы: развитие интеллектуальных и творческих способностей детей средствами информационных технологий. 
Воспитательный потенциал направлен на: 
· установление доверительных отношений между учителем и его учениками, способствующих позитивному восприятию учащимися требований и просьб учителя, привлечению их внимания к обсуждаемой на уроке информации, активизации их познавательной деятельности ; 
· побуждение школьников соблюдать на занятии общепринятые нормы поведения, правила общения со старшими (учителями) и сверстниками (школьниками), принципы учебной дисциплины и самоорганизации ; 
· организация их работы с получаемой на уроке социально значимой информацией – инициирование ее обсуждения, высказывания учащимися своего мнения по ее поводу, выработки своего к ней отношения; 
· использование воспитательных возможностей содержания курса через демонстрацию детям примеров ответственного, гражданского поведения; 
· включение в урок игровых процедур, которые помогают поддержать мотивацию детей к получению знаний, налаживанию позитивных межличностных отношений в классе, помогают установлению доброжелательной атмосферы во время занятия. 
II. Планируемые результаты
1. Личностные результаты:  
Гражданско-патриотическое воспитание: 
становление ценностного отношения к своей Родине - России; 
осознание своей этнокультурной и российской гражданской идентичности; сопричастность к прошлому, настоящему и будущему своей страны и родного края; уважение к своему и другим народам; 
первоначальные представления о человеке как члене общества, о правах и ответственности, уважении и достоинстве человека, о нравственно-этических нормах поведения и 
правилах межличностных отношений. Духовно-нравственное воспитание: признание индивидуальности каждого человека; проявление сопереживания, уважения и доброжелательности; неприятие любых форм поведения, направленных на причинение физического и морального вреда другим людям. 
Эстетическое воспитание: уважительное отношение и интерес к художественной культуре, восприимчивость к разным видам искусства, традициям и творчеству своего и других народов; стремление к самовыражению в разных видах художественной деятельности. 
Физическое воспитание: 
формирования культуры здоровья и эмоционального благополучия: соблюдение правил здорового и безопасного (для себя и других людей) образа жизни в окружающей среде (в том числе информационной); бережное отношение к физическому и психическому здоровью. 
Трудовое воспитание: 
осознание ценности труда в жизни человека и общества, ответственное потребление и бережное отношение к результатам труда, навыки участия в различных видах 
трудовой деятельности, интерес к различным профессиям. 
Экологическое воспитание: 
бережное отношение к природе; неприятие действий, приносящих ей вред. 
Ценности научного познания: 
первоначальные представления о научной картине мира; познавательные интересы, активность, инициативность, любознательность и самостоятельность в познании. 
2. Метапредметные результаты:
Овладение универсальными учебными познавательными действиями: 
1) базовые логические действия: сравнивать объекты, устанавливать основания для сравнения, устанавливать аналогии; объединять части объекта (объекты) по определенному признаку; 
определять существенный признак для классификации, классифицировать предложенные объекты; 
находить закономерности и противоречия в рассматриваемых фактах, данных и наблюдениях на основе предложенного педагогическим работником алгоритма; выявлять недостаток информации для решения учебной (практической) задачи на основе предложенного алгоритма; устанавливать причинно-следственные связи в ситуациях, поддающихся непосредственному наблюдению или знакомых по опыту, делать выводы;
 2) базовые исследовательские действия: определять разрыв между реальным и желательным состоянием объекта (ситуации) на основе предложенных педагогическим работником вопросов; с помощью педагогического работника формулировать цель, планировать изменения объекта, ситуации; 
сравнивать несколько вариантов решения задачи, выбирать наиболее подходящий (на основе предложенных критериев); 
проводить по предложенному плану опыт, несложное исследование по установлению особенностей объекта изучения и связей между объектами (часть - целое, причина - следствие); формулировать выводы и подкреплять их доказательствами на основе результатов проведенного наблюдения (опыта, измерения, классификации, сравнения, исследования); прогнозировать возможное развитие процессов, событий и их последствия в аналогичных или сходных ситуациях; 
3) работа с информацией: 
выбирать источник получения информации; 
согласно заданному алгоритму находить в предложенном источнике информацию, представленную в явном виде; 
распознавать достоверную и недостоверную информацию самостоятельно или на основании предложенного педагогическим работником способа ее проверки; 
соблюдать с помощью взрослых (педагогических работников, родителей (законных представителей) несовершеннолетних обучающихся) правила информационной 
безопасности при поиске информации в сети Интернет; анализировать и создавать текстовую, видео, графическую, звуковую, информацию в соответствии с учебной задачей; самостоятельно создавать схемы, таблицы для представления информации. 
Овладение универсальными учебными коммуникативными действиями: 
1) общение: воспринимать и формулировать суждения, выражать эмоции в соответствии с целями и условиями общения в знакомой среде; проявлять уважительное отношение к собеседнику, соблюдать правила ведения диалога и дискуссии; признавать возможность существования разных точек зрения; корректно и аргументированно высказывать свое мнение; 
строить речевое высказывание в соответствии с поставленной задачей; создавать устные и письменные тексты (описание, рассуждение, повествование); готовить небольшие публичные выступления; 
подбирать иллюстративный материал (рисунки, фото, плакаты) к тексту выступления; 
2) совместная деятельность: 
формулировать краткосрочные и долгосрочные цели (индивидуальные с учетом участия в коллективных задачах) в стандартной (типовой) ситуации на основе 
предложенного формата планирования, распределения промежуточных шагов и сроков; принимать цель совместной деятельности, коллективно строить действия по ее достижению: распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат совместной 
работы; проявлять готовность руководить, выполнять поручения, подчиняться; ответственно выполнять свою часть работы; оценивать свой вклад в общий результат; выполнять совместные проектные задания с опорой на предложенные образцы. 
Овладение универсальными учебными регулятивными действиями: 
1) самоорганизация: 
планировать действия по решению учебной задачи для получения результата; выстраивать последовательность выбранных действий; 2) самоконтроль: 
устанавливать причины успеха/неудач учебной деятельности; корректировать свои учебные действия для преодоления ошибок.
III. Содержание
Введение, видео-знакомство со средой конструирования и программирования. Дистанционное управление роботом. Работа с тренажером. Выбор, загрузка программы, запуск программы, тестирование. 
Искусственный интеллект в отраслях – 2 ч Основная цель  «Урока цифры» по  теме «Искусственный интеллект в отраслях»  — формирование представления о том, каким образом технологии искусственного интеллекта применяются в индустриях на современном этапе,  как они меняют образ специалистов и формируют новые профессии. В рамках игрового тренажера школьники отправятся вместе с героями «Урока цифры» на фабрику игрушек, современную ферму и в медицинский центр, чтобы узнать, как применяется искусственный интеллект в промышленности, сельском хозяйстве и здравоохранении.  
Месседжеры  - 2 ч.  Это возможность получить знания от ведущих технологических компаний: Яндекса, «Лаборатории Касперского», Фирмы «1С», госкорпорации Росатом, 
VK и Академии искусственного интеллекта для школьников благотворительного фонда Сбера «Вклад в будущее», а также Ozon.  
Облачные технологии и искусственный интеллект - 2 ч. Осознание ключевых тенденций развития современного общества, связанных с сетевыми и облачными технологиями; их влияния на нашу повседневную жизнь за счет практически неограниченных возможностей для хранения, передачи и обработки информации, доступа к открытым данным, появления новых каналов коммуникации и т.п.; 
Кибербезопасность будущего – 2 ч. Тренажѐр Урока включает в себя три варианта сценариев с тремя разными героями — биологом, художником и математиком. Школьник может выбрать, за какого из персонажей хочет играть, а затем пройти урок ещѐ раз — за другого героя. Каждому из них нужно достичь определѐнной цели, а для этого выполнить ряд действий. При этом задания внутри каждого из сценариев направлены на знакомство с темой безопасности на ситуациях, с которыми дети могут столкнуться в том числе и в реальной жизни. После завершения игры школьникам будет предложено пройти финальный тест. Задания, предлагаемые в тренажѐре, различаются для младшей, средней и старшей школы. 
Технологии тестирования – 2 ч При переходе к современным методологиям разработки ПО наблюдается более системный подход в определении тестирования ПО. В соответствии с RUP, тестирование — одна из дисциплин RUP. Она ориентирована в первую очередь на оценку качества с помощью следующих методов: поиск и документирование дефектов качества; общие рекомендации относительно качества; проверка выполнения основных предположений и требований на конкретных примерах; проверка, что продукт функционирует так, как было запроектировано; проверка, что требования выполнены соответствующим образом.  
Квантовое программирование – 2 ч Квантовое программирование - это процесс проектирования или 

 HYPERLINK "https://translated.turbopages.org/proxy_u/en-ru.ru.fdb825a5-650f21f4-15145000-74722d776562/https/en.wikipedia.org/wiki/Assembly_language" \h сборки

 HYPERLINK "https://translated.turbopages.org/proxy_u/en-ru.ru.fdb825a5-650f21f4-15145000-74722d776562/https/en.wikipedia.org/wiki/Assembly_language" \h  последовательностей инструкций, называемых квантовыми схемами, с использованием вентилей, переключателей и операторов для манипулирования квантовой системой для достижения желаемого результата или результатов данного эксперимента. Алгоритмы квантовых схем могут быть реализованы на интегральных схемах, выполнены с помощью приборов или написаны на языке программирования для использования с 

 HYPERLINK "https://translated.turbopages.org/proxy_u/en-ru.ru.fdb825a5-650f21f4-15145000-74722d776562/https/en.wikipedia.org/wiki/Quantum_computing" \h квантовым компьютером

 HYPERLINK "https://translated.turbopages.org/proxy_u/en-ru.ru.fdb825a5-650f21f4-15145000-74722d776562/https/en.wikipedia.org/wiki/Quantum_computing" \h  или квантовым процессором. 
Технологии в интернет-торговле – 4 ч Инновационные технологии с использованием Интернета находят все большее применение при организации торговой деятельности оптовых и розничных предприятий. В первую очередь это касается продвижения брендов предприятий с использованием корпоративного сайта, размещение информации на профессиональных площадках, в социальных сетях, на форумах, в блогах и проч. К инновационным решениям в сфере торговли, направленным на увеличение объемов продаж, относятся организация Интернет-магазинов, использование CRM-технологий взаимодействия с клиентами, создание информационной среды в торговом зале розничного предприятия. 
IV. Тематическое планирование
1.  Календарно  -тематический план 7, 8 классы
	№ 
	Тема занятия 
	 Содержание
	Дата

	1
	Квантовый мир: как устроен квантовый компьютер
	Квантовое программирование - это процесс проектирования или 

 HYPERLINK "https://translated.turbopages.org/proxy_u/en-ru.ru.fdb825a5-650f21f4-15145000-74722d776562/https/en.wikipedia.org/wiki/Assembly_language" \h сборки

 HYPERLINK "https://translated.turbopages.org/proxy_u/en-ru.ru.fdb825a5-650f21f4-15145000-74722d776562/https/en.wikipedia.org/wiki/Assembly_language" \h  последовательностей инструкций, называемых квантовыми схемами, с использованием вентилей, переключателей и операторов для манипулирования квантовой системой для достижения желаемого результата или результатов данного эксперимента. Алгоритмы квантовых схем могут быть реализованы на интегральных схемах, выполнены с помощью приборов или написаны на языке программирования для использования с 

 HYPERLINK "https://translated.turbopages.org/proxy_u/en-ru.ru.fdb825a5-650f21f4-15145000-74722d776562/https/en.wikipedia.org/wiki/Quantum_computing" \h квантовым компьютером

 HYPERLINK "https://translated.turbopages.org/proxy_u/en-ru.ru.fdb825a5-650f21f4-15145000-74722d776562/https/en.wikipedia.org/wiki/Quantum_computing" \h  или квантовым процессором. 
	

	2
	Город будущего: как квантовые технологии меняют нашу жизнь
	
	10.09 – 17.09

	3
	Путешествие в микровселенную: квантовые вычисления и  и медицина будущего
	«Урок цифры» по теме «Путешествие в микровселенную: квантовые вычисления и медицина будущего» посвящён разбору понятий, практических задач и профессий, связанных с квантовыми вычислениями, так, чтобы охватить тему применения современных технических устройств и направлений - квантовый компьютер, квантовые вычисления в современном мире, возможные сферы будущей профессиональной деятельности, связанной с физикой, биологией и информатикой, информационных технологий в условиях цифровой трансформации многих сфер жизни современного общества.
	24.09

	4
	Путешествие в микровселенную: квантовые вычисления и  и медицина будущего
	
	01.10

	5
	Искусственный интеллект в отраслях промпт‑инжиниринг
	Основная цель  «Урока цифры» по  теме «Искусственный интеллект в отраслях»  — формирование представления о том, каким образом технологии искусственного интеллекта применяются в индустриях на современном этапе,  как они меняют образ специалистов и формируют новые профессии. В рамках игрового тренажера школьники отправятся вместе с героями «Урока цифры» на фабрику игрушек, современную ферму и в медицинский центр, чтобы узнать, как применяется искусственный интеллект в промышленности, сельском хозяйстве и здравоохранении 
	10.10

	6
	Искусственный интеллект в отраслях промпт‑инжиниринг
	
	17.10

	7
	Месседжеры 
	Это возможность получить знания от ведущих технологических компаний: Яндекса, «Лаборатории Касперского», Фирмы «1С», госкорпорации Росатом, VK и Академии искусственного интеллекта для школьников благотворительного фонда Сбера «Вклад в будущее», а также Ozon. 
	24.10

	8
	Магазин приложений


	Цель урока «Магазин приложений» заключается в том, чтобы сформировать у обучающихся представления о развитии технологии создания и распространения программного обеспечения, проектном управлении цифровым продуктом в сети Интернет в России и мире, познакомить с профессиями разработчик, дизайнер, копирайтер, модератор, специалист поддержки, а также познакомить обучающихся с тем, как внешние факторы окружающей среды и взаимодействие между специалистами в команде влияют на востребованность и успешность цифрового продукта.
	07.11

	9
	Облачные технологии и искусственный интеллект 
	Осознание ключевых тенденций развития современного общества, связанных с сетевыми и облачными технологиями; их влияния на нашу повседневную жизнь за счет практически неограниченных возможностей для хранения, передачи и обработки информации, доступа к открытым данным, появления новых каналов коммуникации. 
	14.11

	10
	Облачные технологии и искусственный интеллект
	
	21.11

	11
	Кибербезопасность будущего 
	Тренажѐр Урока включает в себя три варианта сценариев с тремя разными героями — биологом, художником и математиком. Школьник может выбрать, за какого из персонажей хочет играть, а затем пройти урок ещѐ раз — за другого героя. Каждому из них нужно достичь 
	28.11

	12
	Кибербезопасность будущего
	
	03.12

	13
	Код города: технологии в движении 
	Современные технологии значительно упрощают нашу повседневную жизнь. Мы совершаем онлайн-покупки, ищем информацию в интернете, общаемся в социальных сетях — всё это стало возможным благодаря цифровизации. Не обошли стороной изменения и такую традиционную сферу, как такси. С появлением мобильных приложений процесс заказа такси стал более удобным и безопасным. Водителям больше не нужны бумажные карты: навигаторы в смартфонах автоматически прокладывают оптимальные маршруты с учётом пробок и дорожных работ. Пассажиры могут заказать машину в несколько кликов, отслеживать её приближение в реальном времени и получать информацию о водителе и об автомобиле.
	10.12

	14
	Код города: технологии в движении
	
	17.12

	15
	Облачные технологии: в поисках снежного барса


	Облачные технологии, или облако, — это комплекс физических и программных средств, которые создают вычислительные мощности, используемые для хранения и обработки данных, обучения моделей искусственного интеллекта, разработки приложений, предоставления удалённых рабочих мест и для решения иных задач из различных предметных областей. Возможности облачных технологий работать с большими данными (собирать, анализировать, преобразовывать, хранить и т. д.) в сочетании с 4 возможностями машинного обучения — отбирать данные и обучать нейросети на их основе — позволяют автоматизировать рутинные задачи и рабочие функции. Например, можно создать сервис для анализа медицинских записей, обработки изображений для первичной диагностики и выявления патологий. Или написать программу для регулярного анализа планктона огромного озера, чтобы по результатам судить о состоянии экосистемы водоёма. Чтобы воплотить в жизнь под
	24.12

	16
	Кибербезопасность и искусственный интеллект


	Тема кибербезопасности и искусственного интеллекта (ИИ) становится особенно актуальной в современном мире. В условиях цифровизации и повсеместного использования интернет-технологий защита данных и личной информации становится важной частью жизни каждого человека. Образование играет ключевую роль в формировании у школьников навыков безопасного взаимодействия с технологиями, а также в воспитании культуры ответственного и этичного использования искусственного интеллекта.
	14.01

	17
	Кибербезопасность и искусственный интеллект
	
	21.01

	18
	Технологии тестирования
	При переходе к современным методологиям разработки ПО наблюдается более системный подход в определении тестирования ПО. В соответствии с RUP, тестирование — одна из дисциплин RUP. Она ориентирована в первую очередь на оценку качества с помощью следующих методов: поиск и документирование дефектов качества; общие рекомендации относительно качества; проверка выполнения основных предположений и требований на конкретных примерах; проверка, что продукт функционирует так, как было запроектировано; проверка, что требования выполнены соответствующим образом.
	28.01

	19
	Технологии тестирования
	
	04.02

	20
	Искусственный интеллект в отраслях


	Президент России Владимир Путин на Международной конференции по искусственному интеллекту AI Journey 2022 обозначил необходимость использовать самые актуальные технологические направления и решения в области искусственного интеллекта в ключевых отраслях — промышленности, строительстве, транспорте, сельском хозяйстве, здравоохранении и др. «Урок цифры» по теме «Искусственный интеллект в отраслях» посвящен вопросам применения искусственного интеллекта именно в этих приоритетных отраслях.
	11.02

	21
	Секреты операционных систем


	
	18.02

	22
	Секреты операционных систем


	
	25.02

	23
	Технологии в Интернете
	Инновационные технологии с использованием Интернета находят все большее применение при организации торговой деятельности оптовых и розничных предприятий. В первую очередь это касается продвижения брендов предприятий с использованием корпоративного сайта, размещение информации на профессиональных площадках, в социальных сетях, на форумах, в блогах и проч. К инновационным решениям в сфере торговли, направленным на увеличение объемов продаж, относятся организация Интернет-магазинов, использование CRM-технологий взаимодействия с клиентами, создание информационной среды в торговом зале розничного предприятия.
	04.03

	24
	Технологии в Интернете
	
	11.03

	25
	Технологии современного программирования


	
	18.03

	26
	Технологии современного программирования
	
	25.03

	27
	Квантовые вычисления и материалы будущего


	
	15.04

	28
	Квантовые вычисления и материалы будущего


	
	22.04

	29
	Видеотехнологии


	Основная цель урока — сформировать представление о технологиях видео, применяемых в IT-продуктах, познакомить с направлениями развития видеотехнологий в цифровой среде и сопутствующими профессиями.

«Урок цифры» по теме «Видеотехнологии» посвящён разбору понятий, практических задач и профессий, связанных с видеотехнологиями, так, чтобы охватить тему видеотехнологий от принципов работы видео до способов применения машинного обучения и искусственного интеллекта в современных видеосервисах.
	29.04

	30
	Видеотехнологии


	
	06.05

	31
	Антифрод: что это такое, и кто защищает пользователей в интернете


	
	15.05

	32
	Антифрод: что это такое, и кто защищает пользователей в интернете


	
	22.05


